Typographie

Typographie

Le travail de typographie pour le Web a connu une avancée intéressante ces derniéres années.
En effet, la typographie était un peu le parent pauvre du webdesign. Avec I"arrivée du CSS3,
il a été possible de choisir beaucoup plus finement le type de police que |’on utilise. D’autre
part, de méme que la notion de grille de mise en page venue de |'imprimerie s’est répandue,
les webdesigners se sont penchés sur ce que I'on nomme la grille verticale, qui permet de
donner un rythme a I'agencement du texte sur la page.

|. Utilisation des polices
de caracteres

A. Récapitulatif des regles

Commencgons par récapituler les regles CSS les plus
courantes concernant les polices de caracteres :
— font-family : famille de police ;

— font-size : taille ;

— font-style : gras, italique, oblique, etc. ;

— font-variant : variante ;

- font-weight : graisse ;

— color: couleur de police;

— text-align : gauche, droite, centre ou justifié;
- text-decoration : soulignement ;

— text-transform : minuscules, capitales, etc. ;
— line-height : interligne (hauteur de ligne).

B. Historique et format de polices

Avant CSS3, les webdesigners ne pouvaient utiliser
que des polices qui étaient déja installées sur I’ordi-
nateur de I"utilisateur. Pour cette raison, les polices
comme Arial, Helvetica, Verdana, Times et les géné-
riques serif (police a empattements type Times) et
sans-serif (police a baton type Arial ou Helvetica)
étaient les plus prisées. Observons la regle CSS
suivante :

Fig. 1 Vertl © Skillandyou

Dans cette déclaration de polices, on demande a affi-
cher en premier lieu Arial, présent sur de nombreux
ordinateurs par défaut eten particulier les PC. Ensuite,
on indique une seconde famille de polices, Helvetica,
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au cas ou Arial ne serait pas présente sur la machine
— ce qui est le cas de la majorité des ordinateurs
d’Apple. Enfin, si la premiére ou la seconde famille
de police n’est pas présente, on indique au navigateur
qu’il doit utiliser la police sans-serif (police a batons)
par défaut de la machine.

La seule solution pour utiliser des polices dites
« exotiques » était de passer par des images. Elles
n’étaient donc réservées qu’a des usages tres spéci-
fiques : menus, titres ou lettrines.

Avec CSS3, les concepteurs de sites web peuvent
théoriquement utiliser n’importe quelle police. Il
existe des sites spécialisés permettant de choisir des
polices libres de droits ou payantes comme Dafont
(https://www.dafont.com/fr/), FontSquirrel (https://
www.fontsquirrel.com) ou encore des sites de fonde-
ries (créateurs ou revendeurs de polices) comme
Monotype (https://www.monotype.com/).

Lorsque vous avez trouvé ou acheté la police que
vous souhaitez utiliser, il suffit de transférer le fichier
de police sur votre serveur web (pour le cas d’un site
en production) afin qu’il soit automatiquement télé-
chargé par I'utilisateur ; ou, si vous travaillez en local,
dans le dossier du site.

Par contre, il vous faudra définir ces polices via CSS
afin que le navigateur puisse retrouver les fichiers
nécessaires a |’affichage du texte. De la méme
maniere que les navigateurs ne gerent pas native-
ment tous les formats vidéo, en particulier les codecs,
il existe plusieurs formats de police web méme si les
navigateurs récents comprennent peu ou prou tous le
méme format.



https://www.monotype.com/

Il faut donc constituer un jeu de police permettant de
couvrir la plupart des navigateurs, on utilisera donc
les formats suivants :

— ttf / otf : True Type Font / Open Type Font, fonc-
tionne sur de nombreux navigateurs, on trouve le
plus souvent un unique jeu de police .ttf;

- woff / woff2 : Web Open Font Format, beaucoup
plus léger que le précédent (woff2 étant encore
plus léger que .woff mais réservé aux navigateurs
les plus récents) ;

— .svg : version vectorisée, spécifique aux versions
Apple, ce format nest plus d’actualité ;

— .eot: format spécifique aux anciennes versions de
IE, ce format n’est plus d’actualité.

C. Déclaration de police @fontface

Pour utiliser une police spécifique, vous devez
d’abord définir un nom pour la police (on utilise en
général le nom de la police mais on peut tout a fait
définir un autre nom, par exemple myGreatFont). Il
faut déclarer la police dans le CSS via @fontface qui
permet de pointer vers les fichiers de police.

D’abord on déclare la police exotique :

@fontface {

"myGreatFont";
:url("lien-vers-police/police.ttf");

("lien-vers-police/police.woff2");
("lien-vers-police/police.woff");

Fig.2 Vert2 © Skillandyou

Ensuite, il suffit de I’appeler dans le CSS comme on le
fait d’habitude :

/: "myGreatFont", arial, sans

Fig.3 Vert3 © Skillandyou

Notez qu’on indique également d’autres types de
police pour plus de sécurité.

Faites bien attention aux liens que vous indiquez dans
la source de la police. Celle-ci peut étre stockée sur
un serveur (cas d’un site en production) ou sur votre
disque dur (cas plus probable lorsque I’on fait des

essais). Cela veut dire que vos fichiers polices doivent
étre stockés a I'intérieur du fichier global du site.

Si nos polices sont dans un dossier nommé « fonts »
a la racine du site et que le fichier CSS est également
dans le dossier nommé « CSS » a laracine du site :

@fontface {

y: "myGreatFont"”;
./font/police.ttf");

Fig.4 Vert4 © Skillandyou

De plus, les jeux de polices sont souvent constitués
des variantes : gras, italique, light, lightitalic, etc.

Exemple avec le jeu de la police Ubuntu :

Nom ) ¥ Typ
A Ubuntu-Bold.ttf Fich
& | Ubuntu-Boldltalic.ttf Fick
a | Ubuntu-ltalic.ttf Fick
a | Ubuntu-Light.ttf Fick
& | Ubuntu-Lightltalic.ttf Fich
a | Ubuntu-Medium.ttf Fich
a | Ubuntu-Mediumitalic.tif Fich
& | Ubuntu-Regular.ttf Fick

Fig.5 Vert5 © Skillandyou

Dans ce cas, si I’on veut avoir un véritable jeu de
police avec italique et gras, il faut le préciser en multi-
pliant les importations pour expliquer au navigateur
comment tout cela fonctionne.

ormat("truetype”);

: "Ubuntu";
/Ubuntu-Italic.ttf") fc

("truetype");

Fig.6 Vert6 © Skillandyou
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On indique dans le premier appel (ici, on se contente
d’un seul format de police pour faire plus simple) la
version normale de notre police, puis dans un second
appel la version en italique de la police.

Déslorssiona:

{

font-fami

}

.container {
border:1

Fig.7 Vert7 © Skillandyou

On déclare une police générique a empattements
pour body, puis la police importée « Ubuntu » pour
.container, enfin on demande a avoir un h2 en
italique.

Le HTML est le suivant :

sque, magna mi dignissim ipsum,</ > id
nisi vel arcu. Proin malesuada lacus faucibus
tellus auctar-_. ac commodo dolor bibendum.

">

ursus eget libero id FPrment
nenatis porttitor s
astas diam lacreet rutrum.

Fig.8 Vert8 © Skillandyou

On a placé div.container parent d’'un h1 et d’un h2
entre des paragraphes de texte.

Logiquement, les polices en dehors de div.container
vont étre pilotées par body, on aura donc une police
a empattements pour le texte correspondant.
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Observons :

Chercher l'origine
de la motivation
(satisfaction retenue)

La motivation
vient de I'assimilation
a l'univers du produit

La motivation
vient de la performance
du produit

La performance

La performance est extérieure

est communiquée

. alasimple

parla représer]tanon représentation
dinred? du produit
Le message Le message

sera centré
sur le résultat
du produit

Le message
sera centré
sur 'univers du produit

sera centré
sur le produit

Message produit Message résultat Message univers

Fig.9 Fig. 9 © DR

On constate que h1 utilise la police « Ubuntu » mais
h2 aussi et que de plus le navigateur a compris que
I’'on demandait la variante « italisée » du jeu de police.

En revanche, si on met I'appel de la police en
commentaires pour la désactiver :

"Ubuntu”;
1{"fonts/Ubuntu-Regular.ttf

ormat("truetype”);

Fig. 10 Vert10 © Skillandyou

Le résultat est le suivant :

¢a déchire
C'est de fa balle

Fig. 11 Vert11 © Skillandyou




Pas évident 2 Comparons |'un et I'autre c6te a cote
en zoomant:

ltalique du jeu de police Italique du navigateur

ca déchire | ¢a déchire

C'est de la balle | C'est de la balle

Fig. 12 Veert12 © Skillandyou

Un regard attentif nous montre que la police de
gauche est mieux dessinée : le « C », les « | », les
« b » sont plus élégants, mais c’est surtout le « a » qui
differe. A partir de cette donnée, on peut constituer
son propre jeu de police. Par exemple, on aurait pu
choisir la version Lightltalic du jeu de police Ubuntu
pour définir nos italiques avec :

"Ubuntu";
Ubuntu-LightItalic.ttf") for

nat("truetype");

Fig. 13 Vert13 © Skillandyou

Cette fois-ci (nouvelle comparaison) :

Itabgue du jeu de police ltaalgue du navigatewr

ca déchire | cadéchire

C'est de la balle | C'est de la balle

Fig. 14 Vert14 © Skillandyou
Ce qui dans un texte nous donnera :

Donec venenatis porttitor sem, quis egestas diam laoreet
rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur pellentesque, magna
mi dignissim ipsum,id varius turpis nisi vel arcu.

Fig. 15 Vert15 © Skillandyou

Au lieu de la police « italisée » par le navigateur :

Donec venenatis porttitor sem, quis egestas diam laoreet
rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur pellentesque,
magna mi dignissim ipsum,id varius turpis nisi vel arcu.

Fig. 16 Vert16 © Skillandyou

Il faut enfin préciser que plus on utilise de fichiers de
police, plus on alourdit le chargement du site, chaque
appel @fontface alourdit donc nos pages.

D. Les polices stockées

On peut également trouver une police stockée en
ligne, par exemple les Google Fonts.

Premiére méthode

Il suffira de faire un lien directement dans le head du
HTML :

<link href="https://fonts.googlcapis.com/css?family=Kavivanar” rel="st
ylesheet">

Fig. 17 Vert17 © Skillandyou

Puis de faire appel a la nouvelle police dans le CSS :
font-family: 'Kavivanar', cursive;
Fig. 18 Vert18 © Skillandyou

Deuxiéme méthode

On importe la police dans le CSS :

é:i.=|1|’:0|_"t url( 'https://fonts.googleapis.com/css?family-Kavivanar');
Fig. 19 Vert19 © Skillandyou
Puis on fait appel a la nouvelle police dans le CSS :
font-family: 'Kavivanar', cursive:

Fig.20 Vert20 © Skillandyou

Pour chaque police choisie, Google Fonts récapitule
ces deux possibilités.
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Typographie

La premiére méthode (standard) :

1 Family Selected _

Your Selection Clear All - 4

Kaﬂvanar(:)

Embed Font

To embed your selected fonts into a webpage, copy this code into the <head= of your
HTML document.

STANDARD

=link href="https://fonts.googleapis.com/css?family=Kavivanar" rel="st
ylesheet =

Specify in CSS

Use the following CSS rules to specify these families:
font-family: "Kavivanar', cursive:

For examples of how fonts can be added to webpages, see the getting started guide.

Fig.21 Vert21 © Skillandyou
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La seconde méthode (@import) :

1 Family Selected _

el
Your Selection Clear All e i
Kawvanar(:)
Embed Font
To embed your selected fonts into a webpage, copy this code into the <head=> of your
HTML document.
@IMPORT
=s5tyle=
@import url{ https://fonts._googleapis.com/css?family=Kavivanar'):
=/style>
Specify in CSS
Use the following CSS rules to specify these families:
font-family: ‘Kavivanar', cursive:
For examples of how fonts can be added to webpages, see the getting started guide.
W

Fig.22 Vert22 © Skillandyou
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Il est également possible de télécharger les fichiers de police (I'icdne cerclée de jaune de I'écran suivant) :

1 Family Selected _

el
Your Selection Clear All el i
Kawvanar(:)
Embed Font
To embed your selected fonts into a webpage, copy this code into the <head=> of your
HTML document.
@IMPORT
=s5tyle=
@import url{ https://fonts._googleapis.com/css?family=Kavivanar'):
=/style>
Specify in CSS
Use the following CSS rules to specify these families:
font-family: 'Kavivanar', cursive:
For examples of how fonts can be added to webpages, see the getting started guide.
W

Fig.23 Vert23 © Skillandyou

Observons le comportement de deux unités diffé-

. Les unités de pOlice rentes : les pixels et les em. Les premiers corres-
. ) pondenta une unité fixe, les seconds a une unité rela-
A. Unités relatives et fixes tive ou proportionnelle.

Il faut d’abord savoir que la taille du texte par défaut ~ Que se produit-il dans les cas de figure suivants ?
d’une page web est de 16px. Mais cette taille peut

étre modifiée par I'utilisateur dans les parameétres

du navigateur. D’autre part, I'internaute peut a tout

moment zoomer sur sa page etaugmenter soit la taille

de I'image et des polices, soit uniquement la taille du

texte.
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Soit le HTML suivant :

class="container">»

<p class="pixel">
Cras cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam. Donec
venenatis porttitor sem, < class="petit-px"> quis egestas diam
laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur pellentesque,
magna mi dignissim ipsum,</ > id varius turpis nisi vel arcu. Proin
malesuada lacus faucibus tellus auctor, ac commodo dolor bibendum.
</p>

<p class="em">
Cras cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam. Donec
venenatis porttitor sem, < class="petit-em">quis egestas diam
laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur pellentesque,
magna mi dignissim ipsum,</ >id varius turpis nisi vel arcu. Proin
malesuada lacus faucibus tellus auctor, ac commodo dolor bibendum.

Fig.24 Vert24 © Skillandyou

Etle CSS: Donnent le résultat suivant :

.pixel {
font-size:14px;
color: #cb375a;

1entum. Ut vel lobortis quam. Donec venenatis

}

* p e-t 1t - pX{ Fig.26 Vert26 © Skillandyou
Si .petit-px (en rouge) et .petit-em (en bleu) ont une
taille de police plus petite que celle de leur parent,

font-size:7
} .petit-em a la méme valeur en em que son parent.

- Em { Cela nous démontre que les unités em sont fonction
fon t-s17e*0.85 de lataille du parent. En réalité, .petit-em fait 0,85 fois

ou 85 % la taille de son parent.
color: #3c6bab;

Ajoutons une autre regle :

{
font-size:1507%;

}
.petit-em {

font-size:0.85
}

Fig.25 Vert25 © Skillandyou

}

Fig.27 Vert27 © Skillandyou
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Lerendu :

s quam. Donec

Cras cursus eget libero 1d fermentum. Ut vel lobortis
quam. Donec venenatis portlitor sem, quis egestas diam
laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur
pellentesque, magna mi dignissim ipsum,id varius turpis nisi |
el arcu. Proin malesuada lacus faucibus tellus auctor,
ac commodo dolor bibendum.

Fig.28 Vert28 © Skillandyou

On remarque que le texte qui est écrit en em a grandi
(en bleu), alors que celui qui est écrit en px n’a pas
été modifié. En effet, ['unité em s’exprime en pour-
centage de son parent. Il suffit donc de modifier la
taille du texte sur la balise <body> pour que tous les
éléments enfants le soient aussi.

Faisons encore une autre expérience et écrivons :

.em {
font-size:1.5em;
color: #3cé6bab;

}

.petit-em {
font-size:1

}

Fig.29 Vert29 © Skillandyou
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Lerendu:

Cras cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam. Donec venenatis

; . i id varius
rel arcu. Proin malesuada lacus faucibus tellus auctor, ac commodo
dolor bibendum.

Cras cursus eget libero id
fermentum. Ut vel lobortis
quam. Donec venenatis
porttitor sem, quis egestas
diam laoreet rutrum. Donec
feugiat, sapien ut consectetur
pellentesque, magna mi
dignissim ipsum,id varius
turpis nisi vel arcu. Proin
malesuada lacus faucibus
tellus auctor, ac commodo
dolor bibendum.

Fig.30 Vert30 © Skillandyou

Cette fois-ci, .em et .petit-em font [a méme taille (on
ne distingue plus de différence de caractere dans le
paragraphe en bleu). En effet, .em demande a étre
1,5 fois plus gros que la police définie en body. Mais
.petit-em, qui est I'enfant de .em demande a étre 1
fois plus grand que .em, c’est-a-dire a faire la méme
taille.

B. Equivalence em et pixel

On peut tenter de réaliser une équivalence entre les
em et les pixels, ces derniers sont en effet plus simples
a manipuler. Pour cela, on joue sur le font-size de
body, afin qu’a Tem corresponde 10px. Il suffit en
effet d’indiquer une valeur de 62,5 % au font-size de
la balise body. Pour comprendre cette correspon-
dance de valeur il faut se souvenir qu’une police a
100 % de sa taille fait 16px.

Pour connaitre la valeur en em de 10px, on divise 10
par 16. En faisant ce calcul on tombe sur 10/ 16 =
0,625. On retombe donc sur nos pieds.




Ainsi, il suffit d’écrire :

{

font-size:62.5%;
}

Fig.31 Vert31 © Skillandyou

Désormais, si on écrit font-size:1.2em, on aura |'équi-
valentde 12px, a0.8em on aura 8px. Il faudra cepen-
dant faire attention a la cascade CSS, c’est-a-dire
['héritage. Pour conserver la correspondance px/em
quelle que soit I'imbrication, il faudrait étre certain de
se référer a la taille de police définie a la racine, qui
peut étre différente de celle du parent direct. Notre

petit-em se réfere a la définition de police du parent
em et non de body.

C. Lesunitésrem

L’idéal serait d’avoir une taille définie de référence
qui n’apparaftrait qu’une fois pour toutes dans la
feuille de style CSS. Or, il existe une unité de mesure
qui permet de le faire : il s’agit du rem. Avec une
déclaration en rem, on revienta laracine de la valeur
qui définit la taille de police. Et, contrairement a ce
que nous avons vu plus haut, cette premiére déclara-
tion doit obligatoirement se faire sur la balise HTML.

Observons alors les différences entre les unités px,
em etrem. On ajoute un paragraphe en rem entre les
deux premiers, soit :

premier exemple nous le montre : 0.85em de la classe

ontainer”>
ass="pixel">

Cras cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam.
Donec venenatis porttitor sem, < class="petit-px"> quis
egestas diam laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut
consectetur pellentesque, magna mi dignissim ipsum,</
id varius turpis nisi vel arcu. Proin malesuada |lacus
taucibus tellus auctor, ac commodo dolor bibendum.

</p>

<p class="rem">
Cras cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam.
Donec venenatis porttitor sem, < class="petit-rem">quis
egestas diam laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut
consectetur pellentesque, magna mi dignissim ipsum,</
id varius turpis nisi vel arcu. Proin malesuada lacus
faucibus tellus auctor, ac commodo dolor bibendum.

cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam.

Donec venenatis porttitor sem, < class="petit-em">quis
egestas diam laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut
consectetur pellentesque, magna mi dignissim ipsum,</

id varius turpis nisi vel arcu. Proin malesuada lacus
faucibus tellus auctor, ac commodo dolor bibendum.

Fig.32 Vert32 © Skillandyou
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LeCSS:

{
font-size:62.5%;

}

.pixel {
font-size:18px;
color: #cb375a;

}

.petit-px{
font-size:12

}

.em {
font-size:1.8em;
color: #3cé6bab;

}

.petit-em {
font-size:1.2

}

.rem {
font-size:1.8
color: #428027;

}

.petit-rem {
font-size:1.2

}

Fig.33 Vert33 © Skillandyou
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Lerendu:

Fig.34 Vert34 © Skillandyou

On observe que les blocs en pixels (rouge) et en unités
rem (vert) ont exactement la méme taille, par contre
le paragraphe en em (bleu) n’est pas identique. Si on
observe attentivement, on comprend que le texte de
p.em possede la méme taille (on a défini un font-size
dans la balise HTML pour qu’il en soit ainsi pour les
enfants directs) mais que span.petit-em est paradoxa-
lement plus grand que les autres polices.

D. Les unités vw

Il existe une derniére valeur proportionnelle que
I’'on peut utiliser pour les polices : il s’agit des vw. Il
s’agit de calculer une taille en rapport avec la largeur
du viewport (de la fenétre). En effet, vw veut dire
viewport-width, a mettre en rapport avec I'équivalent
pour les hauteurs vh (viewport-height).

Soit I'exemple suivant :

On a deux paragraphes, le premier avec des valeurs
de h1, h2 et p par défaut, sachant que I'on n’a rien
indiqué sur body ni HTML et qu’il sagit dans les deux
cas d’une police identique.




Le CSS:

Fig.35 Vert35 © Skillandyou

Le résultat pour un écran de pres de 1400px (le
premier paragraphe est en pixels, le second en vw) :

¢a déchire
Cest de I halle

¢a déchire
C'est de la balle

va
dignissim ipsuzid vanus

Fig.36 Vert36 © Skillandyou

Des qu’on rétrécit I'écran (ici 650px):

¢a déchire
C'est de la balle

Donec venenatis porttitor sem, quis egestas diam laoreet
rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur pellentesque,
magna mi digmssim ipsum.id varius turpis msi vel arcu.diam
laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut consecterur
pellentesque, magna mi dignissim ipsum.id varius turpis nisi
vel arcu.diam laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut
consectetur  pellenfesque, magna mi dignissim  ipsum,id
varius turpis nisi vel arcu.

¢a deéchire
C'est de la balle

[IonAe TPRERNNY OSTIINGS Ser, qUis efeIAT diaem (acteet rutrum [omec SPUFiE, SATHEN UF EAFS Y dipHsem ipamm b VAR
trpis misi ved arca. Dome venenatia poriitor sem, quis egestas diam laoreet rutrum. Donec feagiat, sapien ut magsa i
digeissinn ipeen,id varits furpis essi vel arcu Dome¢ eneSatis pormitor bem. quis egestss diam lasreet rotrom. Doces frugiat
RPN UL magea e dygraasem fpanen, a8 vasim furps eav vel arem

Fig.37 Vert37 © Skillandyou

Le texte devient trés petit, ce qui sera compliquésil'on
travaille des pages pour qu’elles soient responsive. A
utiliser avec prudence.

On setournera donc de préférence vers les unités rem
ou emsi l'on désire travailler avec des unités relatives.

1. Grille verticale
A. Grille verticale
Qu’est-ce qu’une grille verticale

La grille verticale est la maniere d’agencer le texte
afin que les lignes de texte tombent toujours sur le
méme niveau. Un exemple visuel étant plus facile a
comprendre qu’un long discours, on va comparer la
différence entre le texte d’une page sans grille verti-
cale et celui d’'une page réalisée a I'aide de celle-ci.

Sans grille :

Cras curvs sper Nbero id fermermam. Uy vel loborms qua. Doses
et 5

‘Diome: VENENANS POTURON 36, quis ep=szs duam liorees rurun

el Iobortis quam. Dones
s o laoreet rutrun Daonec
feugsat, sagpien o conseciens pellemieaque. magna o dgnissm

il Vi mipas sk vel ascs. Protn malewssda licus facibus

Fig. 38 Sans grille © Skill and You

Avec une grille verticale :

ascmor, ac commoto dolor bibendur

Cest de Ba balle

Fig.39 Avec une grille verticale © Skill and You
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On remarque que sur la deuxieme image, le texte
(balise p) de la colonne de gauche est aligné sur celle
de droite. Ce qui n’est pas le cas dans notre premiére
image.

La grille verticale est donc une série de regles CSS
concernant les éléments textuels et permettant de
répartir les éléments sur cette grille.

La grille verticale d'une page web se définit a I'aide
de trois valeurs : la taille de la police (font-size), la
hauteur de ligne ou hauteur d’x basée sur la taille que
prend la lettre x dans un jeu de police (line-height), et
les valeurs des marges internes et ou externes. L'unité
de base va donc étre la hauteur de ligne (line-height).

Les traits que I'on apergoit sur notre copie d’écran
plus haut sont ceux de la hauteur de ligne du texte —
c’est-a-dire en fait de p, I’élément qui recoit le plus
de texte. La hauteur de ligne va donc étre notre unité
de référence, de méme que lorsque I’on a étudié les
grilles de mise en page on avait une unité de référence
(base-6, base-12, etc.).

Une grille verticale typographique peut s’avérer
compliquée a mettre en ceuvre. Il est intéressant d’uti-
liser un petit trait en arriere-plan afin de nous repérer
dans la page.

On peut le réaliser avec un simple dégradé sur body :

Fig.40 Ajout d’un dégradé sur body © Skill and You

La premiére ligne nous permet de réaliser un trait
horizontal de .1Tem, puis grace a background-size on
indique I'unité de base choisie pour notre grille verti-
cale, c’est-a-dire la hauteur de ligne (ici une hauteur
delignede 1.5).

En théorie, c’est simple. Chaque fois que |'on
ajoute un espace vertical, c’est-a-dire un bloc ou un
élément textuel (titre, paragraphe) qui possede une
marge (margin et/ou padding), il faut faire en sorte
que le bloc ajouté soit un multiple de notre unité de
référence.

Par exemple, si mon unité de grille est de 30 pixels, je
vais ajouter des espaces internes ou externes corres-
pondanta 30 ou un multiple de 30px.
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Ce qui ne veut pas dire que la marge doit toujours
étre de 30px, on peut avoir padding-top 10px et
margin-bottom de 20px — attention a la fusion des
marges.

B. Le calcul du rythme vertical
en pixels

Pour avoir un rythme vertical cohérent, il nous faut
donc deux ingrédients : des hauteurs de ligne (line-
height) et des marges en cohérence avec la hauteur
de ligne.

Mais commenttrouver ou calculer la hauteur de ligne
qui deviendra I'unité de référence de notre grille
verticale ?

Elle va étre obtenue a partir de la hauteur de ligne de
la page qui sera un ratio généralement compris entre
1.2 et 1.8, en tout cas autour de 1.5.

Dans le cas d’une taille de texte de 16px, si notre
hauteur de ligne possede un ratio de 1.5, on va
multiplier I'un par l'autre, 16 x 1.5 = 24 . Toutes les
hauteurs de ligne et les marges inférieures doivent
obligatoirement étre des multiples de 24px.

Ainsi le CSS suivant :

Fig.41 Fichier CSS © Skill and You




¢ca déchire

Cras cursus eget libero 1 fermentum. Ut vel lobortis
quam. Donec venenatis portiitar sem, quis egesias

diam Lsorert mutrum. Donec feugeat, sapien ut

censecterus pellentesque, magna mi dipnissim ipsum,

ad vaszis turpis nas vel arcu. Prom malesuada lacus
Emscibus tellus anctor, ac commodo dolor bibendum

C'est de la balle

Cras cursus eget libero id fermenmam. Ut vel lobenis
gquam Donec verenatis porttrtor sem, quis egestas

diam lsoreet nutrum. Dionec feugtat, sapien u

consectetus pellentesque, magna m dignissim ipsuan,

id varius turpis nisi vel arcu. Proin malesuada lacus

faucibus tellus auctor. ac commodo dolor bibendum.

On obtient le résultat suivant :

consectenr pellentesque, magna mi dignissim ipsum
id varius ruspis mist vel aren. Proin malesusds lasus
faucibus tellus aucter, ac commode deler bibendum
Cras cursus eget libero 1d fermentumn. Ut vel bobortis
guam, Domec venenatis portiitor sem, quis egestas
diam lacreet rutrum. Donec feugaar, sapsen ut
consectenar pellentesque, magna mi dignissim ipsam.
1 varias tuspas nist vel arcu. Prom malesuada Lacus

fnacibus tellus aucter, az commede daler bibendum

C'est de la balle

Cras cursus eget libero 1d fermenmum. Ut vel loborms
quam. Danec venenatis pOrTHtor sem, quis egestas
diam nereet rutrum. Donee feupiaz, sapien ut
comsectetur pellentesque, magna my dignrssom
ipstm id varius tarpis nisi vel areu. Proin malesuada
lacus favcibus tellus auctos, ac commodo dojor
ibendum.

Fig.42 Affichage sur un navigateur © Skill and You

On obtient :

arcu. Prom malesuada lacus faucibus tellus auctor, ac

commodo dolor bibendum

ca déchire

Cras cursus eget libero i fermentum. Ut vel lobortis
quam. Donec venenatis porititor sem, guis egestas

dizm lacreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut

comsectetur pellentesque, magna mi dignissim ipsin,

id varius ruspis nisi vel sscu. Proin malesusda lacus
Faucilus tellus auctor, ac commeodo dolor bibendum

C'est de la balle
Cras cursus eget libero od fermentum, Ut vel Tobortis

quam. Donec vensnatis porttiter sem, quis egestas

dians Tareet rutruims. Donse feugiat, sdpisn vt

consectenur pellentesque, magns mi dignissim ipaim,

i varits fuspis st vel arcu Proin malesuada Taciis

quam. Done venenasis portiitar sem, quis sgestas

diam laoreet rutrum. Donec frugiat, sapien ut

consectetur pellentesque, magna mi dignissim ipsum,

id varius furpis nisi vel arcu. Proin malesuada bacus
fucibus tellus auctor, ac commoda dolar bibendum
Cras cursus eget libero id fermenmam. Ur vel lobortis
quam Donec venenasis partiitar sem, quis egestas

dinm lnoreet mutrem, Donec feugist, sapien ut

consectetur pellentesque, magna mi dignisim ipaum,

1d varus nerpis aiss vel areu. Proin malesuada lacus

faueibus tellus auctor, ac commoda dolor hibendum.

C'est de la balle

Cras cursus eget libero id fermentam. Ut vel lebortis
quamn. Denee venematis perttitor sem, quis egesias
danm laoreet rutrsm. Donec frugual, sapaen ul
censectetur pellentesque, magna o dipnsssan
1psurn.id variss forpis noa vel arcd. Proin malesuada
lacus favesbus teblus avctor, a¢ commodo doler

bibendum

Cras cursus eget libero id fermentum Ut vel lobortis

auam. Denece venenatis portistor sem, quis exestas

La grille fonctionne parfaitement.

C. Grille verticaleenem

Maintenant si I’on veut utiliser des valeurs em, cela
va étre un peu plus complexe, en effet chaque fois
que l'onaura:

Fig.43 Valeurs px © Skill and You

Sil’on écritenem :

Fig.44 Valeurs em © Skill and You

Fig.45 Affichage sur un navigateur © Skill and You

Apres le h1 (« ca déchire ») sur la colonne de gauche,
notre grille ne fonctionne plus.

On est donc obligé de réaliser une conversion des
pixels en em (il est plus simple de réaliser la grille
verticale en pixels qu’en unités relatives). On va
simplement utiliser une regle de trois. Mais atten-
tion les em étant une unité relative au parent, il faut
distinguer la taille de la police du texte que I'on veut
exprimer en rapport avec la taille de la police dans le
body. Puis, I'interlignage et les marges qui devront
étre exprimés en rapport avec la taille de la police du
texte de notre élément.

On retiendra deux formules :

1. Taille de texte en em : taille du texte désiré en
pixels divisé par notre unité de référence en pixels
(sur body). Soit

Tem (font-size) = Tpx /Tpxbody

2. Interlignage et marges : interlignage initial en
pixels divisé par la taille du texte désiré en pixels. Soit

INTem =INTpx/Tpx

Dans notre exemple, la taille du texte en body est de
16px.

La taille du texte désirée estdonc:32/16 =1.3333,
soit 1.3333em

La taille de notre interlignage se calcule a partir de la
taille du texte désiré en px, soit 32.

eseCad.
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Taille de I'interlignage : 48 /32 = 2em Résultat :

ibero id fermenram. Ut vel lobortis

Doos venenatis po esnrs diaem laveect

On peut utiliser la fonction calc pour simplifier les
choses, et en regardant I'ensemble des regles, si cela
n’est pas encore clair, vous allez comprendre :

semn, quis egestas dinm lao mi digaissim

o Donec venenatis

iat. sapien w1 magma mi dignissim i riuz Farpis
ey, Donee vereratis poti

ca déchire

Crws cursus eges libero i fermentam. U vel lobortis quam.

1 sy, Proin nmlesusds b
teths suctor, ac consnodo dolor bibedan

dolor bibendam
AT T T

Fig.47 Affichage sur un navigateur © Skill and You

D. Grille verticale en rem

Pour les rem, c’est encore plus simple, tous les
éléments se trouvent en rapport avec la définition en
px de la taille de la police en body.

On retiendra deux formules :

Taille de texte, de I'interlignage et des marges enem:
taille du texte désirée en pixels divisée par notre unité
de référence en pixels (sur body).

Soit

Tem =Tpx/Tpxbody

INTem =Tpx /Tpxbody

Fig.46 Fichier CSS © Skill and You

Notre CSS devient :
Vous remarquez que la taille de la police est toujours
calculée par rapport a la taille de la police de réfé-
rence (16), mais que les autres valeurs sont calculées
par rapport a font-size. La marge de p étant particu-
liere puisque 16 est la valeur de police de référence.
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Le résultat est le méme.
E. Le cas des images

Il faut des lors faire attention aux images. Comme tous
les autres éléments de la page, les images vont avoir
un effet sur I’espace vertical.

Pour conserver le rythme vertical on pourra par
exemple donner une taille dans la valeur relative de
notre grille verticale.

Fig.48 Fichier CSS © Skill and You
Soit le HTML suivant :

<hi>ca déchire </hi>

"img/shoes.jpg">
>explanatory caption</

Cras cursus eget libero id fermentum. Ut vel lobortis quam. Donec venenatis porttitor
sem, quis egestas diam laoreet rutrum. Donec feugiat, sapien ut consectetur pellentesque,
magna mi dignissim ipsum, id varius turpis nisi vel arcu. Proin malesuada lacus faucibus
tellus auctor, ac commodo dolor bibendum.

Fig.49 Fichier HTML © Skill and You

On a une balise figcaption dontil faudra s’occuper. Ici, on va simplement [ui demander une couleur différente
et de l'italique.

Ensuite il suffit de donner une hauteur minimale a figure qui reprenne notre unité de base et d’indiquer une
largeur maximale a img. Soit :
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Fig.50 Fichier CSS © Skill and You

Soit:

ca déchire

s oo dolos bibcndue

Cest de la balle

[T — PP RS ——

Fig.51 Affichage sur un navigateur © Skill and You

C’est donc exactement le méme principe que pour
les autres éléments. L'inconvénient vient du fait qu’au
redimensionnement de la page, on pourra avoir des
décalages.

Si on utilise une unité en rem, en revanche :

Ecran large:

¢a déchire

quam. Done: venenstis pormticor sem, quis epesias diam lzorest

Futsum, Donet fragiat, sapes ul conseciens pellertesgor, migna
mi dignissim ipeure, o vaeius furpis mst vel aros. Proin.
malenuads lacua Eaacibus telles mcton, ¢ commodo dolor

beberdum

C'est de la balle

Cras rurvos eger itero id fermemum U vel Ioboms quas,

Do rrisaatis porlins e, quas egevtas dess laoroet rutrem

Cras cursus eget libero o fermenmum. Ut vel lobortss quam

Donee vemrmahs portsa wem, quis cgetas dum Laceret sutram

Donec feugiat, sapen ut consecistur pellestesque, magna mi
dugminsan e, 1 visv g asts vel arcy. Prow maleiuads

Tacus faocibus telles soctor, ac commodo dolor bibendurn.

Dome: frugiat, sageen 5t comssctetur pelients:

dignisii iy, d Vs furp A 2 Poown malewsads
lacus faucibas t=liws sucior, ac comesodo dofor bibendam Dosec
emesst peettcs e, qian epetas daam lacreet rutrus. Dases
feugiat, sapien ot magea nd deprisin fpsum, id vanis narpis sisi
e, Dimec veacmstis pontaies vem, quis epeatas dam

Fig.52 Affichage sur un navigateur avec un écran large © Skill and You
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Ecran rétréci :

dignissim ipsum, 1d varius turpis nisi vel

ca déchire

arcu, Proin malesuada lacus faucibus tellus
auctor, ac commodo dolor bibendum. Cras
cursus eget hibero id fermentum. Ut vel
lobortis quam. Donec venenatis porttiton
semmn, quis egestas diam laoreet rutum.
Dunec feugiat, sapien ut consectetus

miagna o d psuan, wd

wars turgus must vel aren Prom malesuada

lacus fancibus ellus anctor, ac commodo
dolor bihendum

('est de la balle

Cras cursus eget libero id fermentum. Ur vel
lobortis quam, Dence vénenatis porttitor
sem, quis egestas diam laoreet rutrum,
Donec feugiat, sapien ut consectetur

Cras cursus eget libero id £ Ut vel 1l magna mi dig ipsum,id

lobortis quam. Dones venenatis porttitor varius turpis nisi vel arcu. Proin malesuada

sem, quis egestas diam laoreet rutram. lacus faucibus tellus auctor, ac commodo
Donec feugial, sapien ul consectetur dolor bibendum.

magna mi di ipsum, id

varius turpis msi vel arcu. Proin malesuada Cras cursus eget libero id fermentuan. Ut vel
lacus faucibus tellus auctor, ac commodo

dolor nbendum.

lobortis quam. Donec venenatis portiiton

semm, quis egestas diam laoreet rutrum.

3 S O S

Fig.53 Affichage sur un navigateur avec un écran rétréci © Skill and You

Cela peuts’avérer tres complexe. Aussi est-il plus inté-
ressant de n’avoir qu’une seule colonne lorsqu’on a
des images qui ne perturberont pas le rythme vertical
mais le repousseront, ou de les faire systématique-
ment flotter autour du texte.

|\V. Conclusion

La typographie est un élément trop souvent négligé
par les webdesigners et/ou intégrateurs. En particulier,
le rythme vertical est compliqué a maitriser lorsque
I'on abeaucoup d'images et d’autres éléments visuels
sur nos pages. Car s'il faut impérativement savoir
manipuler les objets avec des unités relatives, le choix
de typographies exotiques pour lesquelles il n’existe
pas de valeur standard universelle ne simplifie pas le
travail du typographe pour le Web.

On consultera avec profit les liens suivants.

Générateur de grille typographique :
https://drewish.com/tools/vertical-rhythm/
https://soqr.fr/vertical-rhythm/
https://www.gridlover.net/try
https://topfunky.com/baseline-rhythm-calculator/

Des tailles avec un ratio d’augmentation :
https://type-scale.com/



https://soqr.fr/vertical-rhythm/
https://type-scale.com/

